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Bevezetés

A ‘szﬁl(’ik mindig aggddnak gyermekeik miatt és szeretnék 6ket mindennél l { [GK1] megjegyzést irt: Sorkizart legyen a dokumentum }

nagyobb biztonsagban tartani. Ezért vannak olyan helyek, amelyeket Ggy itél meg a
sziil6, hogy az gyermekiik szamara nem megfeleld, nem biztonsagos, vagy csak még
nem elég iddsek ahhoz, hogy ott legyenek. Legyen az kocsma, fogado iroda, rossz

kornyék stb.

Manapsag minden fiatal rendelkezik okos telefonnal, ami kénnyen behatarolhato

¢és azt mindig maguknal tartjak. Munkamban e gon]dolatmeneten haladva hoztam létre [GK2] megjegyzést irt: Ide hidnyzik egy olyan rész, hogy :
. , v ,, ety v . ,munkamban e gondolatmeneten haladva hoztam létre egy
egy alkalmazast. Ennek az alkalmazasnak kdszonhet6en a sziilok kijelolhetik azokat a alkalmazdst..... ”

helyeket, ahova nem szeretnék, hogy gyermekiik elmenjen. Amennyiben ez megtortént
és a gyerek mégis olyan helyen tartozkodik, amit a sziil6 kijelolt, hogy az nem
megfeleld szamara, a sziilé kap egy SMS-t a tartdzkodasi hellyel, igy akar el is mehet

érte, vagy csak felkeresi telefonon.



Felépités és hasznalat

Munkamat két részbdl épitettem fel, mely egy web oldalbdl, és egy Android
alkalmazasbol all. A web oldal a sziil6 szamara kell, ahol regisztracio utan, a fiokjaba
belépve, kijelolheti, azokat a helyeket ahol nem szeretné, hogy gyermeke tartozkodjon.
Miutan ez megtortént, a gyerek telefonjan, az alkalmazason keresztiil beléphet a
fiokjaba, ezutan az adatok eltarolddnak a telefonon. Ezt kovetden, ha a gyerek olyan
helyen tartozkodik, amit a sziil6 kijellt, hogy oda ne mennyen, értesitést fog kapni,
hogy mihamarabb haddja el azt a helyet. A sziilé pedig SMS-ben fog értesiilni a
torténtekrol, amelyben a gyerek tartdzkodasi helye is benne van. Igy reagalhat az esetre.
Az alkalmazas masik funkcidja, a riaszté gomb aktivalasaval a gyerek telefonjanak a
helyzete folyamatosan felt61t6dik a web oldalra, igy megkapjuk az Gtvonalat, amit bejar.

A sziild SMS-ben kap egy linket igy nyomon kévetheti, merre jar gyermeke.



Web oldal felépitésé

Adatbazis szerkezete

Az adatbazis négy tablazatbol épiil fel: users, zones, alarm és alarm_location.

Melyeknek a felépitése az 1. abran lathato.

("USERs )

azonositd INT(10) PK
felhasznalo név  VARCHAR(50)
jelsz6 VARCHAR (50)

varos VARCHAR (100)
telefonszam VARCHAR (50)
email VARCHAR (50)

zéna azonosité  INT (11) FK status INT (1)

felhasznalé azonosito  INT (11) FK
lat1 VARCHAR (10) ALARM

Ing1 VARCHAR (10) felhasznalé azonosité INT (11) PK
lat2 VARCHAR (10) | kulcs INT (4)

Ing2 VARCHAR (10)
method INT (1)

ZONES

ALARM_LOCATION
hely azonosité INT (11) FK
felhasznalé azonositd  INT (11) FK
koordinatak VARCHAR (50)
idé DATETIME (2)

\1. ABRA: AZ ADATBAZIS FELEPITESE

Felhasznalo feliilet és miikodése

A 16 oldalon talalhato egy rovid hasznalati leiras és egy leiras a funkcioirol,

valamint a bejelentkez0 és a regisztraciora szolgalo rész.

Regisztracio esetén meg kell hatarozni egy felhasznald nevet és jelszot, valamint
sziikség van az e-mail cimre, a telefonszamra (sziild) és a varosra. Amennyiben

valamelyik ezek koziil hidnyzik, a regisztracio sikertelen lesz. Ha minden megfelelt a
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{ [GK3] megjegyzést irt: Nem kell keret a szévegnek




regisztracio soran (a felhasznalonév még nem létezik a tablazatban, minden mezd ki lett
toltve, a jelszavak megegyeznek), akkor az adatok el lesznek tarolva a users tablazatban.
A users tablazatban van az dsszes felhasznal6 adata, amit a regisztracié soran megadott,
ehhez pedig egy azonositd van csatolva, ami Osszekdti a felhasznalot az adataival a

kiilonboz6 tablazatokban (minden felhasznalonak egyedi azonositdja van).

Bejelentkezés esetén a megadott felhasznalonév és jelszo alapjan egy SQL ([1])
utasitas segitségével leellendrizziik, hogy van-e ilyen megadott kombinacio,
amennyiben igen, a bejelentkezés sikeres volt és egy session jon 1étre, amelyben
tarolodik az azonosito és a felhasznalo név. Ez utan megjelenik négy uj meniipont: map,

edit zones, alarm és a felhasznald neviink is egy meniipontot alkot.

Map (térkép) meniipont

Ezen az oldalon egy térkép és kiilonb6zo beallitasok vannak. A térkép a Google
Maps, ami a Google egyik API-janak segitségével lett elhelyezve az oldalon. Ehhez
kellet egy Google fiok és az oldalon ([2]) engedélyezni kellett a Google Maps
JavaScript és Geocoding API-jat ([3]), majd 1étrehozni egy API kulcsot HTTP ([4])

hivatkozassal, igy ezt megfelelden elhelyezve az oldalon hasznalhatova vallik a Google

<script src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=API_KULCS
&libraries=geometry&callback=initMap' async defer></script>

Maps.

JavaScript és a Google geometry ([5]) konyvtaranak segitségével két marker lett

elhelyezve a térképen és ezek egy négyzetet hatdroznak meg, a koordinataik

// a négyzet kirajzoldsa

var path =
[markerl.getPosition(),
new google.maps.LatLng(markerl.getPosition().lat(), marker2.getPosition().Ing()),
marker2.getPosition(),
new google.maps.LatLng(marker2.getPosition().lat(), markerl.getPosition().Ing()),
markerl.getPosition()]; //egy Utvonal létrehozdasa, ebben az esetben egy negyzet
poly.setPath(path); //az Gtvonal kirajzolasa



segitségével. A négyzet keriilete kilett emelve igy az szabad szemmel lathatova valt.

Annak érdekében, hogy a markereket ne keljen mozgatni tal sokat (egyik
telepiilésbol a masikba), igy egy Google fiiggvény segitségével a megadott helyre
vihetjiik a markereket egy gombnyomassal. A markerek altal meghatarozott helyeket
lementhetjiik. A mentés soran a két marker koordinatajat, a felhasznald azonositdjat
(hogy tudjuk, melyik felhasznalo adatai), a zona szamat (hanyadik mentett hely) és a
szerepét (engedélyezett vagy tiltott zona) taroljuk el a tablazatban. Az adatok a zones
(koordinatak) tablazatban tarolodnak. Valamint a korabban tarolt zonak is megjelennek

a térképen, hogy egyet ne jeldljiink meg kétszer.

Edit Zones (Zénak szerkesztése) meniipont

Ez az oldal nagyban hasonlit az el§z6hoz. Itt is megtalalhaté a térkép, és az az
opcid, hogy a kamerat a megadott telepiilésre vihetjiik, azonban itt nem lehet 0j zonakat
kijelolni. Itt szerkeszthetjiik a zondk szerepét, beallithatjuk, hogy engedélyezett, vagy
nem ¢és akar semlegesithetjiik is. Ha egy zonat rosszul mentettiink le, vagy mar nincs ra
sziikséglink akkor le is tordlhetjiik. A zonak egy lenyilo listaban jelennek meg a
szamaikkal, ha kivélasztjuk az egyiket, a kép egyb6l a zondhoz ugrik, JavaScript
segitségével. Ha modositjuk az egyik zonat, az a mentéskor vagy a zona torlése esetén
egy Uj oldalra iranyit, és ott futnak le a megfelelé SQL utasitasok, ezek utan pedig

visszairanyit az el6z6 oldalra.

Alarm (Riaszt6) meniipont



Itt egy térkép van elhelyezve, amin a riasztd gomb altal feltoltott helyek
lathatoéak. A helyek koordinatait az alkalmazas tolti fel az adatbazisba, és az
alarm_location tablazatbol lesznek kiolvasva. Valamint itt jelenik meg egy kod, amivel
leallithat6 a riasztd gomb, igy nem tolt tovabbi értékeket az oldalra. A kod az
alkalmazason keresztiil jon 1étre. Erre a kodra azért van sziikség, hogy ne allithassa le

barki a folyamatot, a sziil6 tudta nélkiil.

Felhasznaloi (beallitisok) meniipont

Ez a meniipont a személyes adatok szerkesztésére van fenntartva, viszont csak

két dolog valtoztathat6 a profilokon: a varos és a telefonszam.



Android alkalmazas

Felépités és miikodés

Az alkalmazas harom felhasznaloi feliiletbdl all, és tobb hattér folyamatbol. A
felhasznaloi feliiletek: bejelentkezés, maga a f6 feliilet (egy térkép), és egy feliilet, ahol
le lehet allitani a riaszté gombot. Hattér folyamatok koziil, vannak amelyek adatok
lekérésére szolgalnak (URL ([6]) csatlakozast nyitnak és ezen keresztiil az oldal altal
kiirt adatokat leolvassak), és vannak amelyek allanddan a hattérben futnak. Az URL

csaltlakozas a kovetkezd képpen néz ki, AsyncTask hasznalataval:

try{
String username=MapsActivity.username;

String link = "http://bolyai.site.in.rs/mobile/mobilsynce.php";
//\de keriilnek, amit el szeretnénk kiildeni a szervernek

String data = URLEncoder.encoqg("username", "UTF-8") +"="+

URLEncoder.encode(username, "UTF-8");

URL url = new URL(link);
//Létrehozzuk a csatlakozast

URLConnection conn = url.openConnection();

conn.setDoOutput(true);

OutputStreamWriter wr = new OutputStreamWriter(conn.getOutputStream());
//1tt kerlilnek elkildésre az adatok a szervernek

wr.write( data );

wr.flush();

BufferedReader reader = new BufferedReader(new
InputStreamReader(conn.getinputStream()));

StringBuilder sb = new StringBuilder();
String line = null;
// Leolvassuk a szerver valaszat
while((line = reader.readLine()) != null){
sb.append(line+"\n");
break;

}



String filename = "filename”;
FileOutputStream outputStream;
//1tt kerllnek az adatok a fajlba
try {
outputStream = context.openFileOutput(filename, Context. MODE_PRIVATE);
outputStream.write(sb.toString().getBytes());
outputStream.close();
} catch (Exception e) {
return "0";
}
MapsActivity.coords= new JSONODbject(sb.toString());
return "1";
}
catch(Exception e){

return new String("0");//"Exception: " + e.getMessage());

Bejelentkezés

Mivel a sziil6 készitette a fidkot, ezért neki is kell bejelentkeznie. A

bejelentkezéskor megadja a felhasznald nevét és jelszavat, ezutan egy URL csatlakozast

hozva 1étre az adatok ellendrzésre keriilnek. Amennyiben azok megegyeznek egy mar

meglévovel, az eszk6zon 1étrejon egy fajl, amelyben a felhasznald név és a jelszo

tarolodik, igy automatikusan bejelentkezve marad. A sikeres bejelentkezés utan az

adatok (koordinatak, telefonszam) letltddnek és fajlokban tarolodnak az eszk6zon, ez

utdn egy Uj oldal jelenik meg a 6 oldal.



Fé oldal (Main Activity)

Bejelentkezés utan, ha barmikor elinditjuk az alkalmazast, mindig ez az oldal
fogad minket, mondhatni, ez a f6 része, ami egy térképbdl all. Itt el6szor bet6ltédnek az
adatok a fajlokbol (telefonszam, a zonak koordinatai). Amennyiben vannak
meghatarozva zénak elindul egy hattér folyamat, ami ellendrzi azokat, ez a magja az
alkalmazasnak. A kovetkezo részben a térkép betdltédik, valamint a zonak
kirajzolodnak a térképen. Attdl fiiggden, hogy az biztonsagos, vagy nem gy a szin,
amivel korbe vannak keritve zold, vagy piros. A térképen latjuk a sajat, illetve a zonak

helyzetét.

Riasz6 gomb leallitasa

Ez az oldal csak a riasztd gomb leallitasara szolgal, amikor megnyitjuk és a
riasztas aktivalva van, az alkalmazas csatlakozast nyit az oldallal, igy egy kulcsot
létrehozva, ami tarolodik az alarm (riasztd) tablazatba. Ez a kod pedig az oldalon
tekintheté meg az alarm meniipont alatt. Ha beirjuk ezt a kddot az alkalmazéasba azzal a

riasztas leall, és a koordinatak tovabb nem toltddnek az oldalra.

Szinkronizacio

Az adatbazisbol két dologra van sziiksége az alkalmazasnak a telefonszamra és a
koordinatakra. Hogy ezt megkapjuk a felhasznald nevet elkiildjiik az oldalnak, az pedig

annak segitségével kilistazza a sziikséges adatokat JSON formatumban. Ez utan az
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alkalmazas leolvassa az értékeket €s a koordinatak és telefonszam kiilon fajlban
tarolodnak. Azért fontos, hogy JSON formaban listazza ki, mert igy késobb nem kell
alakitanunk rajta, hanem egyszeriien beleirjuk egy fajlba. A programkodon beliil
egyszeribb JSON-nal dolgozni, mint hogy a Stringeket daraboljuk szét.

Helyzet ellenérzés

Ez a magja a programnak, ugyanis ez a rész ellendrzi, hogy a zoénan beliil
vagyunk-e vagy sem. Ez a folyamat egy IntentSrvice-bél indul ahol elészor ellendrzésre
keriil, hogy mar fut-e a helyzet ellenérzés, vagy nem. Amennyiben nem egy
AlarmManager-t allitunk be. Az AlarmManager arra szolgal, hogy egy folyamatot
inditsunk el egy adott id6 utan. Ezt kihasznalva az AlarmManager-t egy perc-re allitjuk

be és az lefuttatja a helyzet ellenérzést.

A helyzet ellendrzésnél el8szor betoltddnek a koordinatédk, amennyiben azok
még nincsenek betdltve. Ezt kdvetden lekérjiik az eszkoz koordinatait: passive (ez nem
direkt kéri le a helyzetet, hanem mas alkalmazasoktol kéri le, amelyeknek ez megvan),
Network (radidtornyokon és WiFi jelek segitségével kapja meg a helyzetet) és GPS
(szatelliteken keresztiil kéri le a helyzetet) segitségével. A helyzetlekérés ilyen
sorrendben torténik, ugyanis ez a pontossagi sorrendjiik. Viszont, ha egy helyen sok
WiFi és radio torony van, elképzelhetd, hogy a Network altal adott érték pontosabb,
mint a GPS.

Ha van \passive[ azt lekéri, ha van Network akkor azt is lekéri és ez feliilirja
passive altal kapott értéket, és ugyan igy a GPS koordinataival, ha van feliilirja, ha nincs
akkor nem béantja. {gy mindig a legpontosabb értékkel dolgozunk. Miutan az értéket
megkaptuk leellenérizziik, hogy valamelyik zonéba esik-e. Amennyiben igen azt is meg
kell nézni, hogy az engedélyezett zona, vagy nem. Ha olyan zéndban vagyunk amelyik
nem engedélyezett abban az esetben az eszkdzon megjelenik egy értesités, hogy rossz

helyen vagyunk, majd az aktualis id6 tarolodik és ha tiz perc elteltével is rossz zéonaban
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vagyunk a sziild egy SMS-t kap az aktualis helyzetiinkrdl. Az SMS egy Google Maps
linket kap a tartozkodasi helyiinkrol.

Ha nincs hasznalhat6 koordinata, vagyis mind harom esetben null-lal tér vissza a
helyzetkérésiink, a sziild egy olyan SMS-t kap, amiben az 4ll, hogy a helymeghatdrozas

ki lett kapcsolva az eszk6zon.

Mivel az Android kiilonb6z6 verzidin masképp futnak az AlarmManager-ek,
ezért a kddon belill kiilonb6zd képpen lettek meghatarozva a futasuk. A régebbi
verziokon ismétlédik minden percben, viszont az ijabbakon mindig ujra kell allitani a
kod végén. Viszont nem egy U1j folyamatként futnak le, hanem frissiilnek, vagyis a

meglévo adatok nem vesznek el.

Riaszto gomb

A riaszt6 gomb valdjaban egy widget, amit az eszkdzon barhol elhelyezhetiink.
Az aktivalasaval elindit egy IntentService-t, ami eldszor ellendrzi, hogy mar fut-e, ha
nem, akkor egy AlarmManager lesz beéllitva egy percre, aminek a mitkodése ugyan ugy
torténik, mint a helyzet ellendrzésekor. Amikor a kod elkezd futni, eldszor sziikség van
a helyzetiinkre, ennek a lekérdezése szintén ugyan ugy miikodik, mint a helyzet
ellenérzésnél. Ezutan, ha van hasznalhat6 értékiink, vagyis az nem null, az értéket
elkiildjiik az oldalra, egy csatlakozason keresztiil, ott pedig tarolodik az aktualis idovel
valamint a felhasznalo és egy egyedi azonositdval az alarm_location tdblazatba. Ennek

a folyamatnak a leallitasa egy el6bbi részben talalhato.

A hattér folyamatokrol részletesebben
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Mivel nem lenne jo, ha a helyzet ellenérzés vagy a riasztdé gomb leéllna, ezért
figyelmesen kellet kivalasztani, hogy mit is kell hasznalni. A valasztés igy eset az
AlarmManager-re, mivel a Service-eket le lehet allitani, illetve ha a rendszernek
sziiksége van er6forrasokra abban az esetben maga a rendszer is leallithatja dket.
Viszont egy AlarmManager ami be lett allitva egy idépontra, hogy mikor fusson le, az
biztos le fog futni. Abban az esetben, ha a telefon alvo allapotba 1épne (amikor le van
zarva a telefon, attol szamitva egy kis id0 elteltével), az AlarmManager elvégzi a

dolgat, viszont a kod, amit le kéne futtatnia, nem biztos, hogy lefut. Ezért fel kell
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¢breszteni a processzort egy power managerrel . igy a hattér folyamataink akkor is futni

fognak, ha a telefon le van zarolva, vagy ha az alkalmazas be van zarva.

Ha a telefon ujraindul, abban az esetben is szeretnénk, hogy elinduljanak a folyamatok,
a nélkiil, hogy az alkalmazast el kéne inditanunk. Ebben segit egy olyan opcio,
public void onReceive(Context context, Intent intent) {
PowerManager pm = (PowerManager) context.getSystemService(Context.POWER_SERVICE);
PowerManager.WakelLock wl =
pm.newWakeLock(PowerManager.PARTIAL_WAKE_LOCK, "My WakeLock");
wl.acquire();
//1tt a kéd, amit futtatni akarunk
//Meg kell nézni az Android verzidjat, innen tudjuk hogyan kell meghivni
if(Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.KITKAT)
setAlarm(context);

wl.release();

public void setAlarm(Context context){
AlarmManager am =( AlarmManager) context.getSystemService(Context. ALARM_SERVICE);
Intent i = new Intent(context, KNAlarm.class);
PendingIntent pi =
Pendinglntent.getBroadcast(context, 0, i, PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT);
cancelAlarm(context);
//Android verziéjanak ellen6rzésé, majd az AlarmManager beéllitdsa

if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.M) {

am.setExactAndAllowWhileldle(AlarmManager.RTC_WAKEUP,System.currentTimeMillis()+sTime, pi);
Jelse if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.KITKAT) {
am.setExact(AlarmManager.RTC_WAKEUP,System.currentTimeMillis()+sTime, pi);
}else {

am.setRepeating(AlarmManager.RTC_WAKEUP, System.currentTimeMillis(),sTime,pi);

}

amelynek segitségével beallithatjuk, hogy az alkalmazas automatikusan induljon,
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minden rendszer inditaskor. Ha ezt bedllitottuk meg kell hatarozni egy
BroadcastRecivert , ezen beliil pedig beallithatjuk mit szeretnénk, hogy csinaljon
rendszer inditdskor. El8szor be kell tolteni az adatokat a fajlokbol, majd elinditani a

helyzet ellenérzést.

Osszefoglalo
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Szdmomra hasznos volt ezt a munkat megcsinalni, mivel 1j technologiakat
ismerhettem meg és a mar meglévo tudasomat tovabb fejleszthettem. A fejlesztés soran
a kovetkez6 technologidkat hasznaltam fel: PHP, JavaScript, SQL, HTML, CSS,
Google API, Java, XML, JSON. Ezeknek a nagy részét mar ismertem, viszont még igy
is voltak olyan konyvtarak, amit még nem hasznaltam. Amit szerettem volna
megcsinalni, el is értem, viszont nem vagyok teljesen megelégedve vele. Vannak
funkciok, amelyeket bele szeretnék tenni, és néhany részt més technologiara cserélni,
ezzel megkonnyiteni a felhasznalast. Valamint a jovoben elérhetévé tenni mindenki

szamaéra.
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t[rodalomj egyZék‘ [ [GK6] megjegyzést irt: ezt még formazd meg

[1] Structured Query Language. Az adatbzis manipulalasara hasznaljak.
[2] consoles.developers.google.com

[3] Application Programming Interface. Hozzaférhetiink olyan programrenszerhez,

anélkiil, hogy ismernénk, a belsé miikodését.
[4] HyperText Transfer Protocol. Informacio atviteli protokol.

[5] A Google geometriai konyvtara. Ennek segitségével hozzafériink bizonyos

fiiggvényekhez, amivel rajzolhatunk a térképre.
[6] Uniform Resource Locator

[7] Hivatalos Android fejleszt6i oldal: https://developer.android.com

[8] PHP dokumentacios oldal: http://php.net

[9] Robin Nixon: Learning PHP, MySQL & JavaScript: With JQuery, CSS & HTMLS5,
2009

[10] Yakov Fain: Java 8 programiranje, 2015

[11] G.Blake Meike és tarsai: Programing Android, 2011
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